RISTANC

Na tla narises polje, kot ga vidiS spodaj.

Kamencek vrzes v prvo polje ter skacesS po eni nogi po enojnih
ter dveh nogah v dvojnih kvadratih.

Na vrhu v desetki se lahko spocijes ter se na enak nacin vrnes
na izhodisCe, vmes pa poberes svoj kamencek.

Tako nadaljuje$ po naslednjih Stevilkah.

Ce kamenéek ne pade v pravi kvadrat ali v enojnem kvadratu
stopi$ na tla tudi z drugo nogo, je v igri drugi igralec.

Zmaga igralec, ki uspesno zakljuci s sedmico. ©




